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自己紹介 
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AWS歴  11ヶ月 



使ってみたい 

AWSのサービス 



ElastiCache 



ゲーム作ってます 



DS 

Wii 

スマートフォン 



http://agenda-game.com/ 



ソーシャルゲーム 



• ソーシャル・ネットワーキング・サービス
（SNS）上で提供 

• 他のユーザーとコミュニケーションを 

とりながらプレイするオンラインゲーム 





歌 演技 魅力 トーク 

モデル 

俳優 

歌手 

アイドル 

お笑い芸人 



歌： 25 トーク： 2  

演技： 20 魅力： 10 



リクエストの度に 

DBにアクセス 



同じデータに 

何度もアクセスする 



キャッシュを使おう 



Memchached 



EBS S3 

•Apache 

•Tomcat 

•Memcached 

•PostgreSQL 

•Memcached 

•DB本体 

•EBSバックアップ 



key value 

DBデータ テーブル名＋where句 DBデータ 

htmlファイル 

画像データ 

ファイルパス 読み込んだ 

データ 

データ保存形式 



DB・ファイル以外の 

保存キャッシュデータ 



プロフィール情報や 

友人に関する情報 



ニックネーム 

プロフィール画像 

友人の情報 

： 



保存可能時間は24時間 



DBに保存する？ 

毎回取得する？ 



ハッ！（゜□゜;） 



保存時間を24時間にして 

Memcachedに保存 



プリズムステージ  

サービス開始 



3ヵ月後 



ElastiCache 

サービス開始 



(＊´ω｀＊) 



アプリケーションに 

キャッシュ機能を 

非常に簡単に 

追加することができます 



Memcachedプロトコルを 

用いてアクセス可能 



(`・д´・ ；)ﾅ､ﾅﾝﾀﾞｯﾃｰ!!  



• 立ち上げが簡単 

• 自動障害検出と復旧 

• 詳細なモニタリングとメトリックス 

• メモリリソースを縮小・拡張 

• セキュリティグループを設定できる 

         ： 

         ： 



(｀・ω´・+) 



ElastiCache使いたい！ 



ご清聴 

ありがとうございました 




